Управление цветами 


Программа ОпатКХРгезз оснащена совершенными средствами управления цве- 
тами. В главе 28 рассмотрены методы создания, редактирования и примене- 
ния цветов. В главе 29 описаны особенности использования цветов в иллюст- 


рациях. Эта 16-страничная вклейка создана в ОпагКХРгез$ 5 при совместном 
использовании А4оБе Рһоѓоѕћор. 


Каждая цветовая мо- 
дель ОџагКХРгеѕѕ 5 
позволяет пользовате- 
лю использовать в со- 
здаваемых документах 
многие тысячи цветов. 
На этой фотографии 
представлены образцы 
цветов стандартной 
модели РАМТОМЕ 


Цветовые круги 


В ОцагкКХРгез$ реализована поддержка нескольких цветовых моделей, среди 
которых СМУК и несколько вариантов стандартной для печатной отрасли мо- 
дели РАМГОМЕ, а также Нехасһготе — новая усовершенствованная модель 
РАМГОМЕ. На этом рисунке представлены цветовые круги для СМУК и ВСВ, 
а также образцы, полученные в результате преобразования цветов одной мо- 
дели в другую. Обратите внимание, что цветная вклейка распечатана на оф- 
сетной типографской машине при использовании модели СМУК. В результате 
передача цветов модели ВСВ несколько неточна. С этим нельзя ничего поде- 
лать — система управления цветами в ОчагКХРгез$ не позволяет вручную эму- 


лировать цвета ВСВ на бумаге. 


м. 
СД, 


_ А 
_ СМУК 


Цветовые простран- 
ства АСВ (сверху) 

и СМҮК (снизу). 
Первый вариант 
модели представлен 
для яркости 100%, 
а второй — 60% 


ВСВ 


СМУК 


Преобразование цветов 
из одной модели в дру- 
гую приводит к непра- 
вильному их представ- 
лению, что вызвано не- 
одинаковыми методами 
составления цветов. 
Именно поэтому проб- 
ные оттиски рекомен- 
дуется анализировать 

в каждом (даже самом 
простом) проекте 


Образцы технологических цветов 
в ОиаХРгезз. Обратите внима- 
ние, что модели РАМТОМЕ Рго- 
сеѕѕ, РАМТОМЕ $014 їо Ргосеѕѕ, 
РосоКопе и Тгитаїсћ основаны 
на цветовом пространстве 
СМҮК, поэтому корректно отоб- 
ражаются на бумаге. Остальные 
модели технологических цветов, 
включая Нехасһготе, лучше 
всего представляются на бумаге 
специальными красками 
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Цвета для Међһ 


Хотя спецификация НТМЕ поддерживает тысячи цветов, только 216 можно 
считать одинаково отображаемыми в броузерах Мас и Міпаомѕ. Разработчики 
броузеров ориентируются на мониторы с глубиной цвета 8 бит (256 цветов). 
Из них 40 цветов считаются системными УМп4ом$, т.е. изменяемыми в зависи- 
мости от действий операционной системы; в другой ОС они выглядят совер- 
шенно по-другому (вместо них используются другие системные цвета). 

В ОпагКХРгезз представлена новая \МеБ-палитра, насчитывающая 216 универ- 
сальных цветов, которые абсолютно одинаково отображаются и 

в Уп 4ом$ и в Мас. 


Поскольку разные броузеры оди- 
наково отображают только 216 
цветов, при представлении на 

экране фотографий часто на- 
блюдается цветовой сдвиг. Что- 
бы узнать, как изображения и 
документы отобразятся на мони- 
торах конечных пользователей, 
обязательно просмотрите их в 
Месаре М№ауідаїог, Орега и 
|\егпе! Ехрюгег. Зачастую при- 
ходится компенсировать цвето- 
вой сдвиг в графическом редак- 
торе, например Адобе Рһоѓоѕћор 


Исходное изображение 


Изображение в И’еф-броузере 
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тетш | Нан Ооще, На "роте, 


смещаются при 
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документов в \М№Мер 
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Выбор цветов изображения 


Даже при наличии художественного образования, у пользователей часто воз- 
никают затруднения с определением цветов “на глаз”. Чтобы использовать 
цвета уже представленные в изображении, например текста или рамки, вам 
потребуется точное средство определения цвета. К сожалению, в ОпагКХРгеѕѕ 
нет инструмента Еуейгоррег, представленного в Рћогсоѕћор. Поэтому для зада- 
ния цвета в ОцагкКХРгез$ вам необходимо в графическом редакторе получить 
значение его составляющих (с помощью инструмента Еуе4горрег), а затем ис- 
пользовать эти значения для определения образца цвета на палитре Со]ог. 
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В графическом редакторе определение цвета не вызывает трудностей (вверху). 
С помощью полученных значений цвет определяется в ОиагкХРгеѕѕ 


Оттенки цвета 


Добавление в изображение оттенков одного цвета сказывается на насышеннос- 
ти его цветовой гаммы. В приведенных примерах показано, как полутоновое 
изображение приобретает “вторую жизнь”. Вы также можете “оживить” черно- 
белые картинки, описанные в главе 21. 


Светло-золотой фон Светло-пурпурный Светло-зеленый фон Светло-красный фон 


фон 


Е 
Верхнее изображение Верхнее изображение Верхнее изображение Верхнее изображение 
с красным передним с синим передним с пуртурным с зеленым передним, 
планом планом передним планом планом 


Эффект добавления 
оттенков переднего 
плана и фона. Нижнее 
правое изображение 
демонстрирует 
нежелательный 
эффект, полученный 
при совмещении 
темного фонаи - 


светлого цвета сходное полутоновое Пурпурный передний Золотой передний 


переднего плана — изображение план без фона план с зеленым 
фоном 


Растр 


Чтобы получить на бумаге правильный оттиск, вам придется поэксперименти- 
ровать с настройками растра. В ОигКХРгез$ представлено четыре типа формы 
растровых точек: обычная круглая точка, квадратная, линейная и овальная 


Указывая форму точки растра, плотность их расположения (линиатуру) и угол наклона, можно добиться 
многих интересных эффектов. Среди доступных опций — Огаегеа Оќћег, которая оптимально задает па- 
раметры растра. Комбинируя растры отдельных композитных цветов, вы получаете неограниченные воз- 
можности по добавлению эффектов 


По умолчанию (круглая 
точка, 133 Ірі, 45) 


ЕА 


Овальная точка, 30 Ірі, 75° Квадратная точка, 30 Ірі, 15° Огаетеа Оийет 
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Использование переходов 


Переходы при правильном использовании добавляют динамизм в изображе- 
ния. Графические редакторы, подобные Рһоѓоѕћор, имеют все необходимые 
средства по управлению переходами. Они позволяют создавать переходы меж- 
ду многими цветами и получать на основе переходов эффектные узоры. 
ОпагкХРгез$ не настолько могущественная графическая система, но все же 
она позволяет создавать двухцветные переходы (при установке надстройки 
Соо! ВІепаѕ) и применять шесть готовых образцов переходов. Для большинст- 
ва проектов этого более чем достаточно. 


Переходы чаще всего используются в качестве 
фона для текста (слева вверху) или рисованных 
объектов (слева внизу). Также переходы 
применяются в самих рисованных объектах в виде 
отдельных элементов (справа внизу) 


Обратите внимание, что любой переход 
размещается на прозрачном фоне или 
ограничивается обтравочным контуром 


Контуры. объектов 
без переходов 


Вы можете эмулировать 
эффект многоцветного 
перехода, совмещая в 
ОцаХРгез$ линейные 
двухцветные переходы. 
равните полученный 
переход с истинным 
многоцветным перехо- 
дом, полученным в 
Рһоїќоѕћор 


ОнатёХРүеѕѕ 


Рћоіоѕћор 


В ОџагХРгеѕѕ существует шесть типов переходов. 
Проанализируйте, как угол осей перехода влияет 
на получаемый эффект 


Линейный 0% Линейный 
центральный 0% 


Прямоугольный 0° Ромбический 0% 


Разместив переходы на отдельных слоях поверх 
Круговой 0° Абсолютно друг друга, вы можете добиться совершенно 
неожиданного эффекта. Внизу показан эффект 
заката солнца, полученный с помощью двух 
простых переходов 


Линейный 30% Линейный 
центральный 30° 


Прямоугольный 30° Ромбический 30° 


Круговой 30° Абсолютно 
круговой 30° 


Контраст 


Мы привыкли к тому, что понятие контраста применяется только к полутоно- 
вым изображениям. Но оно также применимо и к цветным изображениям. Но 
все же не стоит часто увлекаться подобными эффектами в ответственных 
проектах. 


Средства управления контрастом 
в 256-цветных изображениях 
позволяют идеально 
“встраивать” изображения 

в окружающие его объекты. 

Для коррекции полноцветных 
изображений с большей 
глубиной цвета используйте 
графические редакторы 


Исходное 256-цветное изображение в формате РІСТ 
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Синяя составляющая инвертифована, а 
красная и зеленая ‘имеют, исходный контраст 
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Зеленый компонент пастеризован, а синий и 
красный остаются исходными 
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Высокие и низкие значения выходных 
параметров для всех цветов 
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Цветовые профили 


Программа ОцагКХРгез$ использует новую систему управления цветами — 
Опагк СМ5 — для точной настройки отображаемых цветов. ОигК СМ$ не изме- 
няет природы цветов, а просто меняет воспроизведение цветов в документе в 
зависимости от устройства вывода. В результате все используемые цвета мак- 
симально точно подстраиваются под цвета, воспроизводимые указанным уст- 
ройством вывода. 


Исходное неисправленное 
ПЕЕ-изображение (СМҮК) 


Эффект применения различных 
профилей в СМУК- и 
АСВ-изображениях. Обратите 
внимание на то, что при печати 
цвета ВСВ-изображений 
преобразованы 

в СМУК-составляющие 
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Исходное неисправленное 
ТТЕЕ-изображение (КСВ) 


НУ. ео РИ 


Изображение с профилем 
МТЅС ТИ 


Эффект преобразования цветов 


СМУК-изображения обеспечи- 
вает четкую передачу оттенков 
сложных изображений. 
Фотографии — это первые 
кандидаты на преобразование 
цветов, диаграммы и другие 
объекты с непрерывными 
цветами при преобразовании 
только теряют насыщенность. 
В результате цветовая гамма 
изображения преобразуется 

в используемую принтером 
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Изображение с профилем 
Кодай РС Пей Сатега 
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Изображение с профилем Изображение с профилем 
НР $саще П СЕ КСВ 
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Треппинг 


Если вы не собираетесь распечатывать документы на печатном станке или по- 
лучать для них негативы, то вам нет необходимости беспокоиться о треппинге. 
Но для получения высококачественных оттисков без знания основ треппинга 
вам просто не обойтись. Треппиг определяет способ наложения перекрываю- 
щихся цветов документа. При распечатывании документа используется четыре 
и больше печатных форм, на каждую из которых наносится своя краска. Не- 
большие непредвиденные смещения печатных форм приводят к сложному сме- 
шению красок или образованию “пробелов” между объектами. Чтобы избежать 
негативных эффектов, вызванных подобными смещениями, необходимо настро- 
ить параметры треппинга для всех возможных ситуаций. Параметры треппинга 
ОпагКХРгеѕѕ по умолчанию подходят для большинства печатных станков, но 
всегда не мешает проконсультироваться с сервисным бюро или типографией пе- 
ред их окончательным применением. 


Отрицательные значения 
треппинга приводят к сжатию 
цвета переднего плана, 

а положительные — к рас- 
ширению. Как правило, более 
светлый цвет расширяется на 
более темный. При наложении 
оба цвета смешиваются, 

а не замещаются Сәкатие Расшифение Наложение 


Текст в многоцветном 
изображении подвержен 
треппингу. 

По умолчанию цвет текста не 
замещается и не смешивается 


о 


По умолчанию (ОЛАЯ пункта) Наложение 


Эффект различных методов 
треппинга в объектах, 
созданных в ОџаКХРгеѕѕ 


По умолчанию: фон налага- 
ется, белый текст, замещает 
остальные объекты, трептинг 
текста 0144 пункта, 
трептинг рамок 0144 пункта 


Все налагается 


Все замещается 


Фон налагается, треппинг 
текста 1 пункт, белый цвет 
замещает остальные элемен- 
ты, овальный объект имеет 
автоматический треппинг 
(положительный), светло-си- 
ний прямоугольный — авто- 
матический треппинг (отри- 
цательный), внешняя рамка 
— -0,5 пункта, внутренняя, 
рамка — +0,5 пункта 


Фон налагается, треппинг ос- 
тальных объектов 3 пункта 


Фон налагается, треппинг ос- 
тальных объектов -3 пункта 


Обтравочные контуры 


В ОцагкКХРгез$ 5.0 появилась новая возможность импортирования обтравоч- 
ных контуров вместе с изображениями, а также создания обтравочного конту- 
ра в результате отбрасывания белых областей изображения. Обтравочные кон- 
туры используются для маскирования объектов, обрезки изображения по конту- 
ру и определения контура обтекания текста. Обычно обтравочные контуры 
создаются в графических редакторах, например Рћоѓоѕһор или Шиаягаюог, и со- 
храняются в формате ЕР$ или ТІЕЕ. Детально использование обтравочных 
контуров в ОпагкХРгеѕѕ рассмотрено в главе 21. 


Изображение слева не содержит обтравочных 
контуров. Обратите внимание на темный, 
размытый фон. Изображение снизу содержит 
обтравочный контур, созданный в Рћоіоѕћор. 
С его помощью удаляется ненужный фон, а 
вместо него используется новый фон 
непрерывного цвета 


Моййу 


Вох | Рісішге | Еғате | Еопагошпа | Сіірріњо [ ОР! | 
Ргеміем: 


Туре: ~^ Етбеййеа Ра 
К Аірһа Спаппе! 
каш: М№оп-Мћіќе Агеаѕ 
Рісќиге Воипӣѕ 
Г Тоіегапсе 
№ 15е: 0 рї 


Оше 


Ѕтооќћпеѕѕ: 0 рё 
С везеап_] (Ссторто вех) | зно: 


1пѓогтайоп: 
АІрһа Спаппе!з: 0 0 Іпмеге 

Етбеддед Раз: 4 С оиќѕіае Ейдеѕ ОпІу 
Роіпіз: 121 К 

М ВеѕігісёТо Вох 


